@@ﬁﬁz Osrodek Edukaciji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw

02-026 Warszawa, ul. Raszynska 8/10, tel. (0-22) 5794100, fax (0-22) 5794170, http://www.oeiizk.waw.pl

Zamalowywanie wnetrza figur
1. Zastosowanie polecenia zamaluj

zamaluj (w skrocie zam) — z6tw zamalowuje otaczajacy go obszar, uzywajac ustalonego koloru
malowania;

ukp kolor, na przyktad ukp "czerwony — ustala kolor pisaka, ktérym z6tw bedzie rysowat linig;

ukm kolor, na przyktad ukm "zotty — ustala kolor malowania, ktorego zotw uzywa do
zamalowywania wn¢trza figur;

UWAGI:

o Jesli kolor malowania dla danego zotwia nie zostal ustalony, to do zamalowania bgdzie
uzyty jego aktualny kolor pisaka.

o Kazde uzycie polecenia ukp powoduje jednoczesng zmiang koloru malowania na taki
sam, jak kolor pisaka.

Z powyzszych dwoch punktow wynika wskazoéwka: najpierw zmieniaj kolor pisaka, a potem
kolor malowania!

Aby zamalowac¢ figure, trzeba ustawi¢ zo6twia w jej wnetrzu.

Ponizej podajemy przykltad procedury rysowania zamalowanego kwadratu; z lewej strony —
efekt wywolania procedury kwadrat.
oto kwadrat
;ustalenie kolordw pisaka i malowania
ukp "czarny

ukm "oliwkowy

;rysowanie kwadratu

powtdérz 4[ np 100 pw 90 ]

;wejscie do wnetrza

pod pw 30 np 10

T

;zamalowanie

zamalu]j

;wyjscie z wnetrza
ws 10 1w 30 opu
Jjuz
Zauwaz, ze polecenie zamaluj dziala rowniez przy podniesionym pisaku.
UWAGA: wiersze procedury rozpoczynajace si¢ od znaku $rednika sg traktowane jako

komentarze.
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2. Zastosowanie polecenia wielokat
wielokat kod_rys — z6tw rysuje wypetiony wielokat na podstawie kodu rysunku, na przyktad

polecenie wielokat [ powt6rz 4 [ np 50 pw 90] ] spowoduje narysowanie kwadratu o boku 50,
zamalowanego ustalonym kolorem malowania.

Procedura rysowania zamalowanego kwadratu wyglada nastepujaco:

oto kwadrat

ukp "czarny

ukm "jasnoniebieski

wielokat [ powtdrz 4[ np 80 pw 90 ] ]

juz
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