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Procedury z parametrami

Umiemy juz narysowa¢ kwadrat.

oto kwadrat
powtdérz 4 [np 100 pw 90]

Jjuz
Co jednak zrobi¢, aby narysowa¢ kwadrat troche mniejszy?

oto kwadrat
powtdérz 4 [np 50 pw 90]

juz

A gdybySmy chcieli narysowa¢ wigkszy kwadrat? Albo jeszcze wigkszy? Jest sposob
na,,ogélny” kwadrat — zastosowanie procedury z parametrem.

oto kwadrat :bok
powtdérz 4 [np :bok pw 90]

Jjuz

W tym przyktadzie bok to nazwa parametru. Moze on przyjmowac rézne wartosci. Gdy chcemy
narysowa¢ maly kwadrat wywotujemy kwadrat 10, troch¢ wickszy kwadrat 30, itd.
Za kazdym razem na ekranie bedzie rysowany kwadrat o dlugosci boku podanej przy wywotaniu
procedury.

Mamy dang procedure

oto prostokat :a :b
powtdrz 2 [np :a pw 90 np :b pw 90]

Jjuz

Jesli chcemy narysowac prostokat wysoki 1 waski jakie parametry trzeba podac? A co, gdy niski
1 szeroki? Czy mozna narysowac kwadrat?

Poprébujcie sami, a przekonacie si¢, ze nie jest to takie trudne.

Zwrbécie uwage, ze gdy odwolujemy si¢ do wartosci zmiennej to przed jej nazwa stosujemy
dwukropek.

Zmienne lokalne

Zmienna jest to rodzaj pojemnika do przechowywania okre§lonych wartosci. Posiada nazwe
I warto$¢. Znamy juz zmienne, ktoére sa nazwami procedury. Moga by¢ takie, ktore tworzymy
za pomoca polecenia niech, np. niech "dtugosc¢ 10, niech "bok 40.
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Przyktad zastosowania

Zatozmy, ze chcemy narysowa¢ kwadrat ,,0d $rodka”, czyli z6tw startuje ze §rodka kwadratu
i do srodka wraca. Procedura jest bez parametru, ale tworzymy zmienng lokalna o nazwic bok
i nadajemy jej wartos$¢ 400.

Gdy przypisujemy zmiennej warto$¢ odwotujemy si¢ przez cudzystow, np. niech "bok 400,
natomiast, gdy w procedurze odwolujemy si¢ do wartosci to stosujemy dwukropek, np. :bok.

oto kwadrat s
niech "bok 400
pod ws :bok/2 1w 90
np :bok/2 pw 90 opu
powtdrz 4[np :bok pw 90]
pod np :bok/2 pw 90
np :bok/2 1w 90 opu

juz
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