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Liczby i kolory losowe

W zadaniach rozwigzywanych przez zo6twia pojawia si¢ cz¢sto element losowosci:

Zadanie 4 (I etap miniLOGIA 01, http./minilogia.oeiizk.waw.pl)

Wiatrak sktada sie z fopat, takich, jak na rysunku obok. KaZzda fopata ma ramie,
o dfugosci dwa razy wiekszej, nig bok kwadratu, ktory znajduje sie na jej koricu.
Kwadrat ten ma zamalowane wnetrze losowo wybranym kolorem.

Zadanie 3 (Il etap miniLOGIA 5, http.//minilogia.oeiizk.waw.pl)

Napisz bezparametrowa procedure KWIATEK, po wywofaniu ktorej, bedzie rysowany
kwiatek taki, jak na rysunkach ponizej. Kazdy kwiatek skfada sie ze srodka, w ktorym
dfugosc czerwonego boku szesciokgta wynosi 56.

Kwiatek ma 6 gatazek skfadajacych sie z trojkatow rownobocznych. Kazda gatazka
skiada sie z losowey liczby tréjkatow od 1 do 8.

Jak mozemy losowac¢ liczby i kolory potrzebne do rozwigzania zadania?
Do losowania liczb mozemy wykorzysta¢ funkcje losowa:
losowa liczba

Wynikiem tej funkcji jest wylosowana liczba catkowita z zakresu od O do liczba-1. Na przyktad
dla wywotania losowa 4, wynikiem moze by¢ jedna z liczb 0, 1, 2 lub 3.

Jak zatem mozna by wylosowac¢ jedng z dwoch mozliwosci?
losowa 2 — wynikiem moze by¢ jedna z liczb O lub 1.
Co jednak powinniSmy zrobi¢, by wylosowac liczbe z innego zakresu, np. od 3 do 10?

Wynikiem funkcji losowa jest zawsze liczba z zakresu od 0 do liczby o 1 mniejszej niz warto$¢
podana jako parametr. Mozna zawsze do wyniku losowania dodawac jaka$ stalg wartos¢, w ten
sposob przesuniemy zakres losowania.

Rozpatrujac nasz przyktad:
¢ losowa 8 — wynikiem moze by¢ jedna z liczb 0, 1, 2, 3,4, 5,6 lub 7

e mozemy zastosowac nastgpujace rozwigzanie: 3 + losowa 8 — zawsze do wyniku dodajemy
liczbe 3, czyli najmniejsza mozliwa do wylosowania liczba to bedzie 3+0, czyli 3,
a najwieksza 3+7, czyli 10

Jak wylosowa¢ dowolnie wybrany kolor?

Mozemy skorzystac z funkcji jld — wynikiem jest losowo wybrana warto$¢ potrzebna poleceniu,
po ktérym nastgpito jld. Nazwa powstata od "jak los da".

ukp jld — ustali kolor pisaka na wylosowany przez komputer

ugp jld — ustali grubo$¢ pisaka na wylosowang przez komputer
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Jak wylosowa¢ jeden z trzech podanych koloréw (niebieski, czerwony, zielony)?

Aby wybra¢ jedng z trzech konkretnych (ale nie kolejnych) warto$ci, mozemy skorzystaé
z funkcji los lista — wynikiem jest element wybrany losowo z danej listy.

los ["niebieski "czerwony "zielony] — wynikiem moze by¢ jeden z kolorow: niebieski,
czerwony lub zielony.

ukp los ["niebieski "czerwony "zielony] — ustali kolor pisaka na jeden z tych trzech koloréw
Zadania do samodzielnego wykonania
Zadanie 1

Narysuj plot sktadajacy si¢ z 5 prostokatnych sztachet o wymiarach 20 na 60. Poszczegodlne
sztachety pokolorowano w sposoéb losowy jednym z dwdch kolorow. Ponizej widoczne sg dwa
przyktadowe wyniki wywotania procedury PLOT.

Zadanie 2

Narysuj tarcze ztozong z losowej liczby kolorowych okregow, przy czym zawsze rysowane sg
co najmniej 2 okregi i nigdy nie jest ich wiecej niz 7. Ponizej widoczne sa dwa przykladowe

wyniki wywolania procedury TARCZA.
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