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Rysowanie kwadratu i jego przekatnej

Rysowanie kwadratu nie jest trudne. Wystarczy jedna
linijka kodu:

powtdrz 4 [ np :bok pw 90 ]
Czasami musimy narysowa¢ dodatkowo przekatna
kwadratu. Dlatego warto wiedzie¢, jak nalezy policzy¢ jej
dlugos¢. W matematyce stosuje si¢ do tego celu bok
twierdzenie Pitagorasa.

Twierdzenie Pitagorasa

W trojkacie prostokatnym suma kwadratow dlugosci
przyprostokatnych jest réwng kwadratowi
przeciwprostokatne;j. a
2 2 _ 2
a~+hb"=c
b
Co ma wspolnego przekatna kwadratu z tréjkatem? Zobaczmy jak to wyglada na
rysunkach ponize;j:
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Na rysunku z lewej strony jest narysowany kwadrat z przekatna, natomiast z prawej
strony widac¢ tylko jeden z dwdch trojkatéw tworzacych kwadrat. Jest to trojkat
prostokatny réwnoramienny.
Dla takiego trojkata twierdzenie Pitagorasa ma nastepujacg postac:

d® = bok® + bok® — d*=2*bok®> — d=bok * v2
W $rodowisku Logomoc;ji ostatnie dziatanie zapisujemy nastepujaco :bok * (pwk 2),
Gdzie :bok jest dlugoscig boku, a (pwk 2) jest pierwiastkiem kwadratowym z 2.

pwk liczba — wynikiem jest pierwiastek kwadratowy danej liczby (dana liczba > 0)

Warto$¢ ~/2 wynosi okoto 1,41. W trakcie pisania procedur uzywajmy jednak funkcji
(pwk 2), inaczej moze si¢ okazaé, ze wynik bedzie mato doktadny.

Uwaga: (pwk 2) * :bok = pwk 2 * :bok

Z lewej strony +2 mnozymy przez dtugo$é¢ boku, natomiast po prawej stronie
najpierw zostanie wykonane mnozenie liczby 2 przez dtugo$¢ boku, a dopiero wtedy
wyciggniety zostanie pierwiastek.
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