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Iteracja, czyli powtarzanie

W stowniku jezyka polskiego PWN znajdziemy hasto iteracja:

metoda w analizie matematycznej i programowaniu polegajgca na wielokrotnym stosowaniu tego
samego przeksztatcenia lub procedury, tez: kolejne przeksztalcenie lub procedura
(http://sjp.pwn.pl/lista.php?co=iteracja)

Dla programowania jest to jedno z wazniejszych poje¢. Oznacza wielokrotne powtarzanie tych
samych polecen. W Logomocji mozna instrukcje iteracji zapisa¢ na kilka sposobow. Do tej pory
uzywalisSmy instrukcji powtorz

powtdrz liczba lista polecen

np. wydanie polecenia
powtdérz 4 [np 100 pw 90]

spowoduje narysowanie kwadratu.

Doktadniej, polecenie to powtarza liste polecen dang liczbe razy. Jesli liczba nie jest catkowita,
to zostanie zaokraglona do warto$ci catkowitej. Polecenie powtdrz moze by¢ uzyte w innym
powtorz. Uwaga! Zaokraglanie moze by¢ zdradliwe, gdy mamy do czynienia z potéwkami.

Przyktadowo wywolanie instrukcji
powtdérz 3.5 [np 100 ws 100 pw 90]

spowoduje narysowanie czterech, a nie trzech odcinkow.

Czas na przyktady

Przyktad bardzo prosty - sze$¢ razy powtarzamy kreske 1 kotko.

pw 90
powtdérz 6 [ np 20 pod np 10 okrag 10 np 10 opu ]

— 00— 00— 00— 0 —20

Przyktad trochg trudniejszy, trzeba si¢ uwaznie przyjrzec, jaki element jest powtarzany.
powtdrz 4 [ np 60 pw 90 np 60 1lw 90 np 60 pw 90 ]
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W tym przypadku podwojnie stosujemy instrukcje powtdrz - raz dla duzego szesciokata oraz
dla kazdego z matych sze$ciokatow.

powtdrz 6 |
powtdrz 6 [np 10 1w 60]

pw 60 np 100
]

§
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Przyktad najtrudniejszy. Jesli kto§ zauwazy, ze elementem powtarzajagcym si¢ jest szesciokat,
a nie romb, to zadanie jest fatwiejsze.
powtdrz 6 |
powtdérz 6 [ np 50 pw 60 ]
pw 60
]
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