Animacja

1. Otwieram pusty obrazek.
2. Wybieram narzedzie tekstu i klikam na pustym obrazku. Zwiekszam obszar tekstu oraz wprowadzam tekst

nadajgc mu odpowiednie formatowanie /czcionka, wielkos¢, kolor/.
Przybornik — Opcje narzedzia
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3. Dodaje kanat alfa na zaznaczenie /Warstwa — Przezroczystos$¢ — Kanat alfa na zaznaczenie/
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4. Wybieram narzedzie gumka i usuwam z jej pomocg napisany tekst. Pozostanie po nim tylko zaznaczenie.

Przybornik — Opgje narzedzia |E

g o i
i f i
Trybe | Zykd | Lz |
|:’3“:"E 1"14- _____________________________________________
Pedzel .
. 2 Hardness 050 | &=
- oo ] Rozmiar gumki

[proporci o] £



5. Teraz wybieramy narzedzie pedzel i zmieniajgc mu kolor robimy kilka ruchéw na naszym napisie.
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6. Po kazdej zmianie koloru i kilku ruchach pedzlem na napisie duplikuje naszg warstwe /Warstwa — Duplikuj
warstwe/.
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7. W efekcie otrzymamy ekran podobny do ponizszego.
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8. Teraz pozostaje efekt naszej pracy zapisac jako animacja.
9. Woybieramy Plik — Zapisz jako



10. W otwartym oknie nadajemy nazwe naszej animacji. Wazne by rozszerzenie pliku byto .gif.

Zapis obrazu
Mazwa: animacja .gif| @ nazwa
- pliku
Zapis w katalogu: Iﬂli_‘ Progwin [Doalmﬁlts]

Miejsca ¢ gdzielzapisac plik
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11. Naciskamy Zapisz. A nastepnie, w nowo otwartym oknie klikamy Przejdz do okna dialogowego

eksportowania.
i &3 Niezgodnosé rozszerzen ﬁ‘

Podana nazwa pliku nie moze
by€ uzywana do zapisywania
Mozna uzyd tego okna dialogowego do zapisu w formacie

KXCF programu GIMP. Malezy uzyc polecenia
JPlik—=Wyeksportuj”, aby wyeksportowac obraz do innych
formatow.

Przejdz do ckna dialogowego eksportowania

12. W nowym oknie klikamy Wyeksportuj.
13. Otwarte zostanie okno Eksport obrazu jako GIF. Zaznaczamy Jako animacja.
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& Jako animacja

nimacji GIF
Powtarzanie w nieskoriczonosc

Opaznienie migdzy klatkami, jesli nie pedano: 100 : milisekund
Traktowanie klatek, jesli nie podano: |Bez znaczenia |Z|
[7] Uzycie opainienia podanego powyzej dia wszystkich klatek

[] Uzycie traktowania podanego powyzej dia wszystkich klatek
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14. Ponownie naciskamy Wyeksportuj.
15. Gotowy plik otwieramy np. w oknie przegladarki.




